Settlers for 2 personer:

Er man træt af at man ikke kan spille Settlers når man kun er 2? - Så er her en sjov løsning.

Materialer:

· 23 Hav

· 1 Ørken

· 2 Guld

· 4 Korn

· 4 Ler

· 4 Malm

· 4 Eng

· 4 Skov

· 1 2-tal

· 1 3-tal

· 3 4-taller

· 4 5-taller

· 2 6-taller

· 2 8-taller

· 4 9-taller

· 3 10-taller

· 1 11-tal

· 1 12-tal

· 1 pk. Tændstikæske

· Rammen til søfareren (Med en dobbelt-X udvidelse)

· Havne: 5 Specialhavne + 6 3:1 havne

1) Rammen lægges, og de 46 landkort lægges i tilfældig orden

2) Hver spiller bytter om på to af landbrikkerne, f.eks. for at lave flere øer eller for at fjerne guldet!

3) Numrene lægges på i tilfældig orden

4) Der slås om at starte - Starteren sætter 1 hus, modparten sætter 2, starteren sætter så 2 huse og til sidst sætter modparten sit tredje hus. (Alle 3 huse skal starte på samme ø!!!)

5) Der uddeles start-råstoffer. 

6) Starteren slår terningerne 2 gange, og først derefter skal der byttes/bygges. 

7) Modparten slår terningerne 2 gange.

Specialregler:

· Der bruges special-point, når man sætter et hus på en ny ø. (Det gør ikke noget at modparten allerede er der)
· Bliver der slået 7, må man sidde med op til 10 kort på hånden.
· Der skal altid slåes 2 gange med terningerne… og der må IKKE foretages noget mellem slagene!
· Der bruges tændstikker! (Hver spiller der i råstoffasen IKKE modtager råstoffer, modtager i stedet en tændstik. Hvis en syver bliver slået får alle spillere - undtagen den spiller der har tur - en tændstik. Ved at aflevere tændstikker svarende til synlige point (huse, byer, længste vej, største riddermagt og specialpoint) kan man selv vælge resultatet af terningslaget. En syver kan ikke vælges. Når terningslaget er bestemt uddeles råstoffer som normalt og turen fortsætter.)

· Der spilles til 18 point!


