Troja

Historien om den Trojanske krig

Homer fortæller hvordan den skønne Helene blev bortført af den Trojanske Prins Paris. Derefter følger 10 års græsk hævntogt og belejring af Troja, som endte med Trojas endelige.

En kort oversigt

Spillerne er i dette scenarie indbyggere i de to byer Mykene og Troja. Til start får hver spiller et hemmeligt kort der fortæller om det er Mykene eller Troja som spilleren støtter.

For at støtte sin by kan spillerne i løbet af spillet donere råstoffer der kan bruges i kampen  mellem byerne. Troja skal bruge granit og uld til udrustning af nye krigere, mens Mykene skal bruge træ og korn til deres skibe og hytter.

De spillere der donere råstoffer til kampen modtager samtidig vigtige handelsbrikker, som kan bruges til at oprette handelsruter med.

Når en af byerne vinder en kamp så får spillerne flere sejerspoint. Endnu en grund til at støtte ens egen by. 

Det er vigtigt både at udbygge sit rige med huse og byer, men også deltage i kampen.

Spilmateriale

Fra basisspillet:

· Huse, byer og veje.

· Råstofkort

· ”længste handelsvej”

· Begge terninger

Fra dette sæt:

· Alle handelsbrikker

· 6 Tilhørskort ( 4 ved 4 spiller)

· 42 skibsbrikker (28 ved 4 spillere)

· 10 Handelskort (2:1)

· Søfolk figuren på fod

· 2 by brikker

Forberedelse

Spillepladen viser Grækenland og Tyrkiet, med de to byer Mykene og Troja. Under kortet er der 11 felter med billeder fra sagnet om Troja. Den grønne del høre til Mykene og den brune del høre til Troja.

Ved seks spillere bruges hele spillepladen, mens den ene tredjedel slås sammen når man kun spiller med 4 spillere.

De landfelter der ikke indeholder et tal giver ikke noget udbytte.

Hver spiller vælger en farve og få deres huse, byer og veje udleveret.

Hver spiller får et sæt med 7 skibe i egen farve. Disse skibe lægges i en stabel med 1’er skibet øverst og 7’er skibet nederst. Når et skib bygges tages det øverste skib i bunken og lægges på brættet med bagsiden opad, så man kan se hvilken fordel dette skib giver ejeren.

Råstofkortene fordeles i fem bunker og lægges ved siden af brættet. 

Et træ, korn, uld og granit kort lægges med bagsiden opad ved siden at brættet og danner krigsbunken.

Søfolket sættes i foden og stilles på feltet på pladen der er markeret med pilen.

Handelskortenen 2:1 og terningerne lægges parat.

Handelsbrikkerne lægges i en bunke ved siden af brættet.

By brikker lægges på midterfeltet mellem Troja og Mykene nederst på brættet.

Ved fire spillere fjernes et tilhørskort til Troja og et til Mykene fra bunken som derefter blandes. Hver spiller modtager nu kort, som de må se på. Kortet forbliver hemmeligt for spillerne igennem hele spillet.

Der er ikke nogen udviklingskort med i dette scenario. Derfor skal man ikke bruge ”Største Riddermagt” Røveren skal heller ikke bruges. Ved terningslaget ”7” er det søfolket der skal flyttes.

Spillets forløb

Som hovedregel gælder reglerne fra basisspillet. Og ved 6 spillere gælder de udvidede byggeregler.

1. Råstoffasen

Spilleren i tur kaster terningerne og råstoffer uddeles fra de felter som giver udbytte.

2. Handels og byggefasen

Den spiller der har tur kan handle råstoffer og derefter bygge huse, byer og veje som normalt. Det er ikke muligt at købe udviklingskort.

Derefter har spilleren følgende muligheder

a) Donere råstoffer til byernes kamp

b) Ved nok spenderede råstoffer kommer det til kamp mellem byerne

c) Bygge et eller flere skibe.

2.a. Donere råstoffer.

En spiller kan donere råstoffer for at støtte den by der er på tilhørskortet. Der kan doneres 1,2 eller tre råstofkort, og spilleren vil modtage en handelsbrik. Der må kun doneres kort en gang i løbet af handels og byggefasen.

Spilleren må gerne donere råstoffer der hjælper den anden by, men det vil oftest ikke give nogen mening.

Eksempel: En spiller donere 2 råstofkort. Han lægger den med bagsiden opad ved siden af de allerede donerede kort, og modtager derfor en handelsbrik.

2.b. Krigsbunken er fyldt og et slag begynder.

Et slag i kampen om Troja finder sted hvis der i slutningen af en spillers tur er:

· Ved 4 spiller – 10 eller flere kort

· Ved 6 spillere – 13 eller flere kort

Spilleren der lige har haft tur tager alle kortene og blander dem uden at se på dem. Derefter vendes:

· ved 4 spillere – 7 kort

· ved 6 spillere – 9 kort

Resten af kortenen lægges som den nye krigsbunke ved siden af brættet.

De syv kort sorteres i de to byers typer. 

· Lerkort er neutrale

· Granit og uld tæller hver et point for Troja

· Træ og  korn tæller hver et point for Mykene.

Hvis der er flest point for Troja, så flyttes bybrikken videre til næste boks på den nederste del af brættet.

Hvis der er flest point for Mykene, så flyttes bybrikken videre til næste boks på den nederste del af brættet.

Står de lige er der ikke nogen der flytter.

2.c. Bygning af skibe
Et skib koster et træ, en uld og to handelsbrikker. Når spilleren har betalt så vendes det øverste skib i bunken. Skibet skal lægges på et havfelt der grænser op til et felt hvor spilleren har en havneby eller et havfelt hvor spilleren har et andet skib liggende.

· Skibe lægge på midten af et havfelt hvor der er et skibssymbol.

· Der må kun være et skib på hvert havfelt

· Skibet må kun lægges på feltet hvis det grænser op til en havn eller et andet skibsfelt.

· Når skibet er placeret skal spilleren flytte søfolket.

· Spilleren må gerne bygge et skib på et felt hvor søfolket står.

Eksempel 1: Rød spiller har et hus ved kysten. Han betaler et træ, et uldkort og to handelsbrikker, og bygger derefter sit første skib ved siden af sit hus. Derefter flytter han søfolkene hen på hvids skib.

Eksempel 2: Sit andet skib kan rød nu bygge på et af felterne ved siden af hans første skib. Felt A er det bedste valg, da det vil afskære hvid spiller i at bygge der.

Når et skib bliver bygget opnår man en fordel som gælder for resten af spillet.

Brikkernes betydning:

1) 3:1 havn. Her kan spilleren for fremtiden veksle tre ens råstoffer om til et andet efter eget valg.

2) Spilleren får et sejerspoint

3) Ejeren af skibet kan tage et kort fra krigsbunken i handels og byggefasen, og skal derefter lægget et kort tilbage. Spilleren må kigge på kortet før han vælger hvilket kort der skal lægges tilbage. Spilleren må gerne lægge det trukkede kort tilbage.

4) Spilleren må vælge et handelskort, der derefter giver ret til at bytte to af denne type råstof til et råstof af eget valg. Virker som en 2:1 special havn.

5) Spilleren må tage et kort fra krigsbunken under handels og byggefasen. Han skal ikke lægge noget kort tilbage. 

”7’er” slag

Når der bliver slået 7, skal alle spillere aflevere halvdelen af deres råstofkort hvis de har flere end 7 kort på hånden.

Derefter må spilleren flytte søfolkene.

Søfolkene

Spillerne må flytte søfolkene når der slår 7 eller hvis de bygger et skib.

Når man skal flytte søfolkene gælder følgende regler:

· Søfolkene skal sættes i midten af et valgfrit vandfelt, eller et felt hvori der er et skib.

· Den der flytter søfolkene må trække et råstofkort fra en spiller der har et hus/by der grænser op til feltet, eller som har et skib på feltet.

· Er der flere spillere der kan trækkes fra, må der dog kun trækkes fra en spiller.

· Sålænge søfolket står på et skib, så kan deres fordel ikke bruges.

Eksempel: Søfolket står ovenpå et orange skib- Rød spiller bygger et skib og flytter søfolkene over på det hvide skib. Nu kan hvid spiller ikke bytte råstoffer 3:1 før søfolkene er flyttet væk fra skibet.

Andet

Handelsbrikker er ikke råstoffer. Man kan ikke handle med handelsbrikker og man kan ikke stjæle handelsbrikker. Handelsbrikker tæller ikke som råstoffer når der bliver slået en ”7”.

Den længste handelsvej kan kun bygges med veje. Skibe tæller ikke med.

Spillet slutter

Der er to muligheder for at slutte spillet

1. En spiller har 15 point når han har tur. Denne spiller har vundet spillet.

2. En af by brikkerne bliver flyttet frem til 6’er feltet. Den Trojanske krig er færdig. Den spiller der nu har flest point har vundet. Skulle to eller flere spillere have lige mange point, er det den spiller der har flest handelsbrikker der vinder.

Resten er en gennemgang af sagnet om den Trojanske krig. Dette er ikke oversat.

God fornøjelse

Annemette

